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命中値（【器用】＋【敏捷】）

詠唱値（【知力】＋【感知】）

回避値（【敏捷】＋【知力】）

探知値（【敏捷】＋【感知】）
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物防値（【筋力】）

魔防値（【精神】）

行動値（【器用】＋【感知】）

移動力（【筋力】＋【精神】+5）

装備品
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タレント

物理攻撃

戦闘値
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