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攻略勢の二刀剣士

ヒューマン

フェンサー

ブレイブ

ブレイン
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臨機応変 あなたの能力値判定以外のダイスを振り直す。戦闘中のみ。シナリオ１回 Ｐ115

先制作戦 【行動値】判定を決定的成功にする。シナリオ1回 Ｐ122

ドリンク 一般 シンプルアクションで使用。スタミナ2点回復。消耗品 Ｐ127

攻略仲間 サポーター【クレバー】判定の達成値を常に＋1 Ｐ128

クロススラッシュ アクション 単体 0 命中値 「属性：物理」の攻撃。ダメージ2Ｄ6＋15（20） Ｐ61

ソードダンス アクション エリア1 0 命中値 「属性：物理」の攻撃。ダメージ2Ｄ6＋13（16） Ｐ61

パリー シンプル 自身 なし なし ラウンド中、【回避値】＋3。シーン1回 Ｐ61

4 0 9 3 1 2 1 3 34

戦技の才 ＋1

5 0 9 3 1 2 1 3 34

ツインソード ＋1 ＋4

フェンサーバンダナ ＋1 ＋1 ＋1

フェンサーコート ＋1 ＋3 ＋1

ドッジリング ＋1

パワーリング ＋1
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