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戦いはこれから あなたが戦闘不能になった場合に減少するスタミナを1点に変更する。 ＶＣ
Ｐ125

アバターガード トラブル表でのスタミナ減少を無効に。シナリオ1回 Ｐ42

ドリンク 一般 シンプルアクションで使用。スタミナ2点回復。消耗品 ＶＣ
Ｐ127

フレンド サポーター スタミナの最大値を常に＋1 ＶＣ
Ｐ128

斬魔 アクション 単体 0 命中値 「属性：物理」の攻撃。ダメージ2Ｄ6＋15（20）・
［青眼の型］中2Ｄ＋20（30）。攻撃後［居合の型］ Ｐ17

飛燕剣 アクション 単体 0 命中値 「属性：物理」の攻撃。ダメージ2Ｄ6＋15（20）・
［居合の型］中は「射程：2」。攻撃後［青眼の型］ Ｐ17

烈風破 アクション エリア1 0 命中値 「属性：物理」の攻撃。ダメージ2Ｄ6＋13
（16）。攻撃後［居合の型］ Ｐ17

4 0 8 4 1 2 1 3 34

戦技の才 ＋1
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打刀 ＋1 ＋4

鉢金 ＋1 ＋1 ＋1

装甲着流し ＋1 ＋2 ＋2

ヒットリング ＋1

パワーリング ＋1
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